2% SEBEL DESIGN

WIR GESTALTEN IHREN WEBAUFTRITT

Lizenzbestimmungen fiir unsere Templates

Die von uns angebotenen Free Templates unterliegen unseren Lizenzbestimmungen. Als Urheber der
Templates diirfen wir festlegen, wo und in welcher Form unsere Templates eingesetzt werden und legen
hierzu die Rahmenbedingungen fest.

Der Hinweis auf der Startseite des Templates darf nicht entfernt oder verdandert werden. Wir behalten uns
vor Webseitenbetreiber die dagegen verstofRen kostenpflichtig abzumahnen.

1. Clansphere Installation
Clansphere ab Version 2009.x.x muss auf lhrem Webserver installiert sein. Eine ausfiihrliche Anleitung
finden Sie bei uns auf der Webseite.

2. Template installieren
Kopieren Sie aus dem Ordner "templates" -> "Bluebox" in Ihr Clansphere Installationsverzeichnis in den
Ordner "templates".

Den Ordner "themes" kopieren Sie ebenfalls auf Ihren Webserver in das gleichnamige Verzeichnis und
Uberschreiben Sie die vorhandenen Dateien, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Melden Sie sich auf lhrer Webseite als Administrator an und klicken Sie im Benutzernmeni auf den
Menipunkt "System" -> "Optionen" -> "Clansphere". Bei dem Punkt "Inhaltsbreite" andern Sie den
entsprechenden Wert auf "100%" und speichern Sie unten die Anderungen ab.

Um das Design zu aktivieren gehen Sie im Benutzermeni unter den MenUlpunkt "System" -> "Templates"
und klicken Sie beim dem Template "Bluebox" am Ende auf das "X" unter der Spaltentiberschrift "Aktiv".

3. Header anpassen
Im Ordner "Rohlinge" finden Sie den Header als .psd Datei fiir Photoshop oder als .jpg Datei.

Editieren Sie das Bild nach lhren Wiinschen und Vorstellungen. Speichern Sie das Bild anschlieRend als
"header.jpg" wieder ab. Laden Sie anschlieBend das Bild in den Ordner "template" -> "Bluebox" -> "gfx"

und Uberschreiben Sie die vorhandene Datei.

Bei Fragen oder Problemen stehen wir lhnen auf unserer Webseite unter www.sebel-design.com gerne zur
Verfligung.

Vielen Dank das Sie sich fir ein Template von uns entschieden haben.

Ihr Sebel-Design Team
Sebastian GoBRmann



